32. ROZMAWIAJMY! GRAJMY! SWIETUJMY! CYKL DEBAT, GIER TERENOWYCH
I PIKNIKOW OBYWATELSKICH

Imie i nazwisko Wnioskodawcy - Krystian Majewski.

Skrécony opis - Projekt zaktada organizacje cyklu wydarzen spoteczno-
edukacyjnych majgcych na celu integracje mieszkancoéw, promowanie kultury
dialogu oraz aktywne spedzanie czasu wolnego. W jego ramach zaplanowane sg
trzy typy dziatan: debaty obywatelskie, gry terenowe i miejskie i pikniki
obywatelskie.

Peten opis - Projekt zaktada organizacje cyklu wydarzenh spoteczno-edukacyjnych
majacych na celu integracje mieszkancéw, promowanie kultury dialogu oraz
aktywne i tworcze spedzanie czasu wolnego w przestrzeni publicznej. Wychodzgc
naprzeciw potrzebie budowania silniejszych wiezi sgsiedzkich, wzmacniania
zaangazowania obywatelskiego i wspierania lokalnej tozsamosci, projekt
obejmuje trzy uzupetniajace sie typy dziatan: debaty obywatelskie, gry
terenowe i miejskie oraz pikniki obywatelskie.

Kazdy z elementdw projektu ma na celu rozwoj kompetencji spotecznych

i obywatelskich mieszkancow, a takze stworzenie przestrzeni do wzajemnego
poznania, rozmowy i zabawy. Projekt zaktada, ze wydarzenia bedg odbywac sie
w réznych czesciach miasta, aby dotrzec do jak najszerszego grona odbiorcow -
dzieci, mtodziezy, dorostych i seniorow.

1. Debaty obywatelskie - bedg to otwarte spotkania mieszkancéw z udziatem
zaproszonych gosci: ekspertow, urzednikéw, radnych, lideréw organizacji
spotecznych oraz aktywnych obywateli. Kazda debata bedzie moderowana

i poSwiecona konkretnemu tematowi istotnemu dla lokalnej spotecznosci - np.
polityka transportowa, ochrona srodowiska, przestrzenh publiczna, zdrowie,
edukacja, dostepnosc ustug czy rozwdj osiedli. Debaty bedg miaty charakter
dialogowy - ich celem nie bedzie rywalizacja pogladow, lecz wspdlne
poszukiwanie rozwigzan i wystuchanie réznych perspektyw. Wydarzenia bedg
promowane lokalnie i dostepne dla wszystkich, takze dla os6b

z niepetnosprawnosciami.

2. Gry terenowe i miejskie - to angazujgce, interaktywne wydarzenia
skierowane szczegolnie do rodzin z dzie¢mi i mtodziezy, ale otwarte dla
wszystkich mieszkancéw. Kazda gra bedzie miata wtasny scenariusz oparty na
lokalnych motywach - historii miejsca, znanych postaciach, dziedzictwie
kulturowym lub wspétczesnych wyzwaniach spotecznych. Gry bedg prowadzone
przez animatorow, a uczestnicy - podzieleni na zespoty - bedg rozwigzywac



zagadki, szukac wskazdéwek i wykonywac zadania, uczgc sie przy tym wspotpracy,
poznajac swojg okolice i dobrze sie bawigc. Celem gier bedzie takze zwiekszenie
zainteresowania historig lokalng i przestrzenig miejskg jako miejscem wspdlnoty.
3. Pikniki obywatelskie - bedg to plenerowe wydarzenia dla catych rodzin,
odbywajgce sie w parkach, na skwerach i innych ogdélnodostepnych
przestrzeniach. W programie kazdego pikniku znajdg sie m.in.: animacje dla
dzieci, warsztaty, wystepy lokalnych artystow, stoiska informacyjne organizacji

i instytucji publicznych, punkty konsultacyjne dla mieszkancéw, gry i zabawy,
wspolne positki i strefy relaksu. Pikniki bedg okazjg do Swietowania lokalnosci,
poznania sie nawzajem i rozmowy o przysztosci dzielnicy lub miasta.
Przewidziane sg rowniez dziatania w duchu ekologii i zrbwnowazonego rozwoju -
np. warsztaty zero waste, punkty wymiany ksigzek i ubran czy sadzenie roslin.

Projekt bedzie realizowany w miesigcach wiosenno-letnich, by w petni
wykorzystac potencjat przestrzeni otwartej i sprzyjajacg aure. Organizatorzy
zadbajg o dostepnosc wydarzen dla oséb starszych i z niepetnosprawnosciami.
Wszystkie dziatania bedg dokumentowane i podsumowane raportem

z rekomendacjami, ktéry moze stanowic inspiracje dla przysztych projektéw
partycypacyjnych.

Projekt odpowiada na wspoétczesne potrzeby spoteczne: potrzebe rozmowy,
wspotuczestnictwa, bycia razem. W czasach postepujacej izolacji i spotecznych
podziatéw - budowanie mostow zaufania poprzez wspdlne dziatania to
inwestycja w silniejszg i bardziej odporng wspdlnote.

Szacowany koszt - 50 000,00 zt.

Wydziat opiniujacy - Centrum Organizacji Pozarzgdowych w Koninie, Skarbnik
Miasta.



